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Linguagens Comunicativas: Visual, textual e audio visual
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Resumo: O projeto - Linguagens Comunicativas: Visual, textual e audio visual - visa discutir e
analisar diversos temas e tem como objetivo possibilitar aos alunos comunicarem-se por meio das
linguagens visual, textual e de audio, vivenciando seus préprios desafios e compreensdées. Com um
olhar por meio da Arte, o trabalho teve seu desenvolvimento com o0s discentes do terceiro ano do
ensino médio do Colégio Estadual Imigrante, do turno da manh4, visando relacionar os contetdos da
Arte como a linguagem, a tecnologia e também a arte contemporénea por meio dos individuos entre
si. A partir desse contexto, os alunos fizeram varios questionamentos com a real influéncia que o
meio exerce sobre a sociedade na qual eles vivem e a efetiva participacdo sobre as construcdes de
aprendizagem humana, que estimulam os individuos para a reflexdo. Foram elaboradas atividades
que permitirdo aos alunos comparar e opinar sobre as varias possiblidades das linguagens nos
ambientes formais e informais, adequando o projeto para a linguagem audiovisual, utilizando de
técnicas distintas: roteiros para a criagdo ou retratacdo de historias atrativas e informativas com a
finalidade de atuagBes surpreendentes e uma poés-producdo de bom nivel. Durante a fase de
captacdo de imagens, o espaco escolar e extraescolar foram palco para o recolhimento de materiais
para o processo de produgdo dos curtas metragens e por fim, um relatorio final, trazendo suas
percepcdes positivas e negativas do trabalho, assim auxiliando para uma melhora na formatag&o
pedagdgica do projeto provocando uma experiéncia cinematografica realizada pelos alunos.
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Introducao

O aluno precisa entender que o que esta fazendo tem sentido, seja
compativel com o seu tempo e esteja disponivel para a sua participacdo. O aluno
precisa do tempo para as provocacdes, interacbes e experimentos e o
estabelecimento da sua presenca no seu momento e lugar.

A busca da forma para cada individuo ter a compreens&o é variada. E preciso
unir seu conhecimento adquirido ao que vai ser informado, auxiliando em estratégias

para sua compreensao, conforme afirma HERNANDEZ (2000):

[...] o objetivo de toda a aprendizagem é estabelecer processos de
inferéncias e transferéncias entre os conhecimentos que ja se possui e 0s
novos problemas-situacdes apresentados a quem aprende. Prawat (1989)
sustenta que a capacidade de transferéncia (que se vincula com a
compreensdo) responde a dois fatores: a organizacdo mental do
conhecimento que o sujeito possui e o nivel de autoconsciéncia que tem
sobre seu préprio conhecimento. O conhecimento-base que possui, as
estratégias que utiliza para aprender e sua disposi¢cédo para a aprendizagem
sdo as trés fatores-chaves em torno dos quais se organiza a problematica
da compreenséo.
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A preocupagdo com a compreensdo é uma questdo polémica dentro do ensino,
em todas as disciplinas; por isso, vejo a importancia adaptacéo a tecnologia aplicada
em sala de aula. Percebendo a geracao digital com estratégia de ensino, verificando
a sua utilizacdo como ferramenta funcional dentro do ensino- aprendizagem.

As experiéncias ganham seu valor para essa preocupac¢ao, pois é proprio do
ser humano recolher essas vivéncias e, de maneira consciente ou inconsciente,
relaciona-las, para que recupere o sentido ou reconheca comparativos para si
mesmo, na proposta de compreensao.

No ambiente escolar e atual, a tecnologia estd, muitas vezes a frente de
qualquer professor, de quaisquer disciplinas. Por isso, a importancia das adaptacoes
as ferramentas tecnoldgicas, € uma busca de estratégias que deve ser pensada
como uma nova restruturacéo no sentido do professor e alunos em sala de aula.

Ao ver que as possibilidades de compreensédo dentro do ensino-
aprendizagem como uma estratégia que esta sendo aplicada nas escolas, mas com
algumas interrogacdes que variam da sua utilidade ou ndo dessa ferramenta
tecnoldgica na aprendizagem.

O Projeto visou discutir e analisar diversos temas que foram apresentados
durante a sua criacdo, e tem como objetivo possibilitar aos alunos a se comunicarem
por meio das linguagens visual, textual e de &udio, vivenciando seus proprios
desafios e compreensoes.

Foram elaboradas atividades multidisciplinares que permitirdo aos alunos a
comparar e opinar sobre as varias possiblidades das linguagens nos ambientes:
formais e informais. Este projeto aplicado nas aulas de Arte projetou o envolvimento

dos grupos desde a concepcao até a pos-producao.

| Etapas do Trabalho

Para adequar o projeto para a linguagem audiovisual, utilizamos de técnicas
distintas durante a fase de captacdo de imagens, a biblioteca foi o espaco de
apreciacdo desse material realizado durante as aulas de artes. A seguir a sequéncia

das técnicas e das atividades realizadas durante as aulas.
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Il Pré-Producéao

A primeira etapa da fase de Pré-producao foi a definicdo das responsabilidades
de cada participante do projeto.

Os proprios alunos tomaram as decisées em relacdo as responsabilidades de
cada um dentro do projeto. Essa abordagem faz parte da metodologia pedagdgica
da propria instituicdo de ensino, que instiga os alunos a trabalharem em grupo e
respeitarem hierarquia dentro da sua prépria convivéncia.

A segunda etapa da fase: pré-producdo, foi escolher o género ficticio a ser
desenvolvido, os alunos terdo alguns momentos de Brainstorming para
desenvolverem ideias para o projeto. Os principais temas em discussdo foram
agueles que abordados, tanto nos curtas que foram mostrados em sala de aula,
como as proprias experiéncias deles na etapa de captacdo de imagens do cotidiano
escolar e seus préprios anseios e interesses.

A partir da escolha do género, partimos para a confec¢ao do roteiro, devido aos
interesses de cada grupo, que foram mediadas nas aulas passadas.

A montagem do roteiro serd caracterizada pelo tripé: ideias, conceitos e
personagens. O préximo passo foi esbocar um enredo com agédo e personagens
bem bolados que prendam a atencdo das pessoas. O desfecho do curta foi criar um
final memoravel, geralmente chocante, para entreter o telespectador e causar
reflexdo. Nao resolver o conflito de forma Obvia, foi o objetivo principal para os
grupos. Vindo de encontro com os conceitos de arte contemporanea apresentado no
processo do projeto. Por fim fizemos os devidos ajustes, criticas e sugestbes para

finalizarmos a etapa de pré-producado do projeto.
Il Producéo
Com as definicbes de papeis e funcbes dessa etapa organizada, os alunos

partiram para a direcéo, foi orientado todo o processo de passagem de texto com 0s

atores, para acertarem o que tiver faltando.
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/h.

Quando houve entrevistas, 0s alunos explicaram sobre o que sera falado e

discutido para que estejam alinhados sobre o roteiro a ser gravado.

Toda a gravacao foi realizada com os seus aparelhos celulares, tomando o
cuidado para os equipamentos que possuam a mesma qualidade de som e imagem.

A produgéo teve no maximo 10 minutos com: créditos, filmagem e making of.

VI P6s-Producéao

Apéds a realizacdo das gravacdes, os alunos fizeram as edi¢cdes de acordo com
as ferramentas editoriais que melhor se adequarem. Essa etapa foi feita também

fora do ambiente escolar.

V Monitoramento e Avaliacao:

A avaliacdo foi através do objetivo do projeto desenvolvido com os alunos. Foi
necessario entender as dificuldades e necessidades que os alunos tiveram para que
se avalie seu desempenho e compreensao do assunto abordado.

Creio que fui também avaliado com sua proposta, tal qual o aluno, pois a troca de
um para outro € de forma desafiadora, professor estimula o aluno com base dos
conhecimentos ja adquiridos e propde compreensdo, ligado a uma avaliacdo. Afirma
HERNANDEZ, (2000, p. 148):

A avaliacdo permite, por um lado, obter evidéncias sobre o que o
individuo lembra ou compreende da informacao que foi apresentada
ou estudada em sala de aula; por outro lado, a avaliagdo esta
vinculada a promocéo dos estudantes (de um ciclo, de um nivel de
ensino a outro).

Verifiquei o éxito do aluno e também seu trabalho como progresso. De forma
resumida no conhecimento almejado nas propostas, percebendo as dificuldades e
problemas estratégicos educativos, avaliando o alcance da aprendizagem que se foi

proposta.



26° SEMINARIO NACIONAL DE ARTE E EDUCAGAD

— 0 ENSINO DA ARTE EM TEMPOS DE CRISE
5 ENCONTRO REGIONAL SUL DA REDE ARTE NA ESCOLA

A

Assim, a organizacdo do método avaliativo é pensada de forma que todos
poderiam ser avaliados sobre o que foi construido como conhecimento no decorrer
do projeto, mesmo que Seja necessario propor notas ou conceitos, entretanto o
objetivo principal de toda a avaliacdo é tomar consciéncia do seu aprendizado

adquirido.
VI Encerramento:

Nessa fase, os videos serdo entregues e poderdo ser assistidos com as turmas,
para que possam apreciar seu trabalho. ApOs realizar um feedback com os
estudantes, colher percepcées, dificuldades, realizacdes, toda uma analise do

processo.
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Projeto de Linguagens Comunicativas

Tema

Atividade

Responsavel

Aula

S1

S2

S3

S4

S5

S6

S7

S8

Linguagem visual

Explanagé&o aos alunos por meio de leituras de
imagens, pintura, fotografia e desenhos voltados
para a arte contemporanea. Solicitando a
percepcéao e interpretagdo de inicio, meio e fim.
Significados e/ou mensagens transmitida pelas
imagens. Sensagdes e clareza sobre a ideia.

Todos alunos

10

Linguagem visual

Captacdo de imagens com os celulares: os
alunos terdo que sair da sala de aula para
registrar um fato com no minimo trés fotos que
propuserem um diélogo visual com inicio, meio e
fim. Podendo ser trabalhado com efeitos do
Photoshop e GIMP na sua producao.

Todos alunos

20

Linguagem Textual

Observar reportagens de jornais escritos,
aspirando perceberem como é apresentada a
producé&o de noticias . Os alunos
individualmente iréo descrever sobre a noticia ou
foto escolhida, por meio de redagé&o narrativa ou
dissertativa.

Todos alunos

30

Linguagem Audiovisual

Os alunos terdo uma breve explicacdo para a
producé&o de um Curta Metragem, tendo como
referéncia todo o processo anterior, o principal
objetivo seré a elaborag&o de um video de até
dez minutos com roteiro produzido
colaborativamente.

Todos alunos

40

Curtas metragens

Os alunos assistirdo alguns curtas metragens e
discutirdo sobre corte de cameras, mensagens

passadas por eles, interpretacéo, clareza entre

outros aspectos

Todos alunos

5o

Roteiro

Seré&o entregues alguns roteiros para que 0s
alunos possam visualizar formatos e elementos
importantes que deverao fazer parte do roteiro
final

Todos alunos

6°

Ensaios e Gravacdes

Nos ensaios caber&o aos alunos trazerem
roupas e acessorios para preparem as
gravagdes. Sera solicitado um pré- roteiro
avaliativo, para visualizar o andamento do
projeto.

Todos alunos

7°al10°

Médulo de edi¢éo

Fase de edig¢éo de videos e preparo pés
producéo. Para edi¢éo dos videos, seréo
utilizadas as ferramentas/softwares:
LIGHTWORDS e MOVIE MAKER.

Todos alunos

11°

Entrega

Serdo entregues os videos finalizados e
editados e os roteiros finais de cada grupo,
apods essa tarefa serd realizada uma pequena
celebragéo para ouvir o feedback sobre o
projeto.

Todos alunos

12°

Exibicéo

Seréa realizada a exibicdo dos curtas metragens
no pétio do colégio com todos os grupos
envolvidos. A diregdo da escola e a supervisédo
também irdo comparecer para assistir e avaliar,
ficando a cargo deles escolher o melhor curta
por turma para uma premiagéo simboélica.

Todos alunos

13°

Cronograma de execuc¢éo do projeto




