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Resumo: Esta experiéncia foi realizada em turmas de 2° ano de ensino médio, em 2011 e 2012,do
Centro de Educacdo Basica Francisco de Assis/FIDENE-Ijui/RS, na disciplina de Arte. A experiéncia
foi amparada pela metodologia dos projetos de aprendizagem, seu referencial teérico e a relacédo
desta com as midias na educacdo. O objetivo foi compreender possiveis pressupostos para a
efetivacdo de aprendizagens significativas através desta metodologia, buscando perceber caréncias e
entraves que estdo presentes na escola, assim como possiveis ganhos ao se dar a implementacao
desta na escola. A principal conclusdo que se pode afirmar com esta pesquisa € que sendo
protagonista de sua aprendizagem e partindo de sua curiosidade, o educando tera maiores
possibilidades de aprender efetivamente, além de construir-se pesquisador, condicdo necessaria para
toda aprendizagem. Para isso, promover na escola vivéncias educativas através de projetos
contextualizados é fundamental, focando o papel do professor na mediacao.
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Com o titulo: ?!0 que eu quero aprender agora?!... este projeto educativo
foi realizado com turmas de 2° ano de Ensino Médio, em 2011 e 2012, na disciplina
de Arte, do Centro de Educacdo Basica Francisco de Assis, de ljui/RS, escola
mantida pela FIDENE, a partir da metodologia de projetos de aprendizagem?,
enfocando possibilidades de relagcbes com as midias.

Iniciou-se a primeira aula sugerindo aos educandos que pensassem numa
pergunta que eles tinham muita curiosidade de buscar respostas. Em seguida, eles
deveriam elencar as certezas provisorias, as duvidas temporarias e as hipéteses
referente ao assunto.

Depois aproximou-se as perguntas e formou-se grupos de pesquisa. As
aproximacdes se deram a titulo de conhecimento, das duvidas e ndo apenas por
afinidades pessoais. No decorrer do processo, 0os educandos sdo convocados a
trocar e socializar pesquisas, junto com a intervencao do professor, que pode ser de

diferentes maneiras e recursos?.

1 A metodologia de projetos de aprendizagem busca ampla afinidade com sua teoria/filosofia. E
amparado na concepcdo construtivista de ensino-aprendizagem, com foco na teoria
sociointeracionista da aprendizagem, concebida por Vygotyski. Apoia-se também nas descobertas
recentes da neurociéncia, mais especificamente da psicologia genética. Estes sédo estudos do LEC
(Laboratério de Estudos Cognitivos), da UFRGS, que tem desenvolvido experiéncias e pesquisas
desta metodologia. Os projetos de aprendizagem partem de uma pergunta do educando, que ira
tornar-se o problema da pesquisa

2 Lea Fagundes, em sua vasta experiéncia nos apresenta essa nova possibilidade: “Ndo é mais a
I6gica do individualismo e da competicdo em que os mais fortes sdo privilegiados e os fracos séo
excluidos. Nao é a légica do atendimento de massa em que uma sala abriga uma classe organizada
como se fosse ‘homogénea’, considerando apenas “idade e nivel de escolaridade, a quem é ensinado
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As estratégias e atividades foram sendo construidas no decorrer do projeto.
As definidas pelo professor foram:

1) Pesquisas diversas a fim de possibilitar o entendimento das interrelacdes
de seus objetos de pesquisa em varios campos do conhecimento;

2) Promocéo de discussdes nas diferentes midias e géneros textuais em torno
da situagao-problema de cada grupo.

Tabela 01- Possibilidades de midias e géneros apresentados aos educandos:

Midia Géneros

Impresso noticia, nota, reportagem, entrevista, infograficos, artigo, coluna, editorial,
carta de leitor, ensaio, resenha critica, charge, cartum, histéria em

guadrinhos, anuncio publicitario etc.

Radio noticia, reportagem, debate, documentério, boletim informativo, programa
de entrevista, programa musical, programa de variedades, radionovelas,
transmissfes esportivas, chamada de programacao, spots, jingle, script
etc.

TV telejornal, programa de entrevista, debate, reportagem, documentério, talk-
show, programa musical, programa de variedades, novelas, minisséries,
seriados, filmes, chamada de programag&o, comerciais, programas sobre

esporte, roteiro etc.

Internet sites de informacgéo, sites de busca, paginas pessoais, blogs, flogs,
webquest, sites de relacionamento, férum de discussdes, mapas

conceituais, softwares on-line, etc

Informética | Softwares em geral: editores de videos e imagens, de textos e outros

(Adaptado de texto da disciplina Desenvolvimento de projeto com midias integradas na educacéo, do

curso de Pés-graduacdo Midias na Educacgédo -UFSM/RS)
3) Escrita da pesquisa usando as regras de pesquisa cientifica;
4) Apresentacao da pesquisa com tempo determinado e no final, um momento
de discussodes no coletivo;
5) Apresentacao e/ou vivéncias de arte que conste pesquisa de artistas e arte
em geral ;
6) Criacao artistica por grupo tendo como tema a pergunta do grupo, podendo

escolher as linguagens a serem utilizadas.

0 mesmo conteddo, da mesma forma, ao mesmo tempo, a todos os alunos, no mesmo espaco”.
(Fagundes, 2004, p.341).
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Sugeriu-se que cada grupo buscasse, no decorrer da pesquisa, 0S recursos

materiais, tecnoldgicos e de profissionais existentes na escola e mesmo fora dela,

gue colaborem na busca de respostas para suas duvidas.

Tabela 02— Ac¢des planejadas no coletivo para o desenvolvimento do projeto:

A(;AO ENCAMINHAMENTOS/ FORMAS DE SOCIALIZACAO
Definicao das | 1)Grupo 1: Por que temos medo? Por que gostamos de
perguntas, alguém? Por que somos tdo suscetiveis as emocgdes e
aproximacao das | sentimentos?

perguntas afins para
formar o grupo, discutir
certezas  provisorias,

davidas temporérias e

2)GRUPO 2: Por que o que ndo é real nos atrai?
3) Grupo 3: Deus existe? Existe vida apos a morte?
4) GRUPO 4: O homem nasce bom e a sociedade o

corrompe?

hipoteses. 5) Grupo 6: Espiritos existem?
6)Grupo 7: Por que sorrimos quando alguém sorri? Por
gue bocejamos quando alguém boceja? Por que
sofremos quando alguém chora?

Pesquisa em | Sugeriu-se trocas de textos, videos, sites, comunicagao

diferentes fontes sobre
cada tematica:
informética, revistas,
profissionais, internet e

livros.

via email, facebook, msn e outros meios;
Entrevistas com profissionais de areas afins as

perguntas.

do

trabalho escrito e das

Planejamento

formas de socializacéo

Encaminhou-se um férum de discussdes; um debate no
facebook; uma videoconferéncia com uma psicéloga;

debate entre grupos da sala sobre a sua tematica;

e dindmicas de | criacdo de mapa conceitual que reune as agbes e
discussoes das | pesquisas de todos os grupos. Divulgagdo no site da
tematicas. escola e blog de arte

Continuidade da | Visita a 82 Bienal do Mercosul.

pesquisa.

Socializagdes e | Encaminhamentos das acdes planejadas e outras

discussdes dos temas

por grupo

surgidas no decorrer das pesquisas e socializacoes.
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Apresentacao do | Foi usado o Power Point por todos 0s grupos, por
trabalho escrito escolha deles.

Apresentagéo e | Estudamos os seguintes artistas ou temas na arte,
socializacdo das artes | levantados pela coordenadora do P6lo Arte na Escola, da
com o tema, Unijui.

1) GRUPO 1: Nazaré Pacheco, que traz a presenca da
dor, do medo, da obra que organiza a dor fisica.

2) GRUPO 2: artistas que trabalharam com a abstracao (
bi ou tridimensional).

4) GRUPO 4: Siron Franco

5) GRUPO 6: histéria da arte, em imagens dos pré-
rafaelitas, nazarenos e os simbolistas; alguns retratam a
ideia de espirito, de transcendéncia.

6)GRUPO 7: Rafael Franca, que trabalha video com ideia
de repeticdo de movimentos até sugerir um certo transe
Criacdo poética e | ao expectador

artistica do tema de
cada grupo e da|Criacbes dos alunos: video, videoperformance,

‘pergunta da EFA”. videoinstalacdo, pintura, instalacdo e musica

A avaliagcdo do processo foi constante, analisando com cada grupo
e no coletivo, as aprendizagens e necessidades. Constantemente avaliou-se
atitudes diante deste projeto no sentido de ser colaborativos, atuantes, participativos
e pesquisadores.

A experiéncia aqui realizada tinha o propésito de analisar a
possibilidade de efetuar a dindmica dos projetos de aprendizagem apenas na
disciplina Arte a fim de entender melhor a relagdo dos objetos de estudo com as
diversas areas do conhecimento e a necessidade de interrelacdo das mesmas e
também pelo fato da arte apresentar um carater transdisciplinar. Também é possivel,
mas com certeza as contribuicbes de especialistas de outras areas tornaria o
trabalho mais rico e significativo.

A metodologia dos projetos de aprendizagem aliada as midias, nesta
experiéncia realizada, potencializou principios salientados nas propostas de

educacdo contemporanea como a colaboracdo, o protagonismo do educando, a
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autonomia, o fortalecimento do aprender a aprender e a interdisciplinaridade dos
conhecimentos de uma educacgéo inserida no contexto do educando, sem perder de

vista 0s conceitos e saberes especificos da disciplina arte.
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